KONKURS NA MASKOTKĘ UNIWERSYTECKĄ
Karta projektu – strona 1: rysunki postaci
	Ważne: nie wpisuj na karcie ani w nazwie pliku swojego imienia, nazwiska ani podpisu – ocena jest anonimowa. Rysunek wstawisz, klikając w ramkę i wybierając Wstawianie → Obrazy. Możesz też przygotować kartę w innym programie, zachowując ten sam zakres informacji.



	Widok z przodu – wersja kolorowa
Wstaw rysunek postaci z przodu, w kolorze.
	Widok dodatkowy – wersja kolorowa
Wstaw co najmniej jeden widok: z boku lub z tyłu. Możesz dodać kilka.
	Wersja jednobarwna
Wstaw postać w jednym kolorze (np. czarnym) – do nadruku, haftu lub grawerunku.
	Przykład zastosowania
Pokaż maskotkę na koszulce, bluzie, torbie lub gadżecie.




KONKURS NA MASKOTKĘ UNIWERSYTECKĄ
Karta projektu – strona 2: opis koncepcji
	Tytuł projektu
	Wpisz tytuł projektu – taki sam jak w temacie wiadomości e-mail.

	Proponowana nazwa maskotki (opcjonalnie)
	Wpisz proponowaną nazwę postaci, jeżeli ją masz.

	Opis koncepcji (do 2000 znaków ze spacjami)
	Opisz, kim jest postać, jaki ma charakter i jak wiąże się z Uniwersytetem Gdańskim i jego społecznością. Możesz wskazać, jak sprawdzi się na różnych produktach.

	Nawiązanie do recyklingu lub ochrony środowiska (opcjonalnie)
	Jeżeli projekt nawiązuje do recyklingu lub ochrony środowiska, krótko wskaż, na czym to nawiązanie polega i gdzie widać je w projekcie postaci (np. historia, wygląd, strój, rekwizyty). Za takie nawiązanie Komisja może przyznać punkty dodatkowe (§ 5 ust. 2 regulaminu).



Przed wysłaniem: zapisz kartę jako PDF (Plik → Zapisz jako → PDF), sprawdź, czy plik ma najwyżej 10 MB, i dołącz go do wiadomości wysłanej na fundacja@ug.edu.pl razem z formularzem zgłoszeniowym i grafiką w PNG lub JPG.
Wzór pomocniczy do § 3 ust. 4–5 Regulaminu Konkursu na Maskotkę Uniwersytecką. Korzystanie ze wzoru nie jest obowiązkowe. Fundacja na Rzecz Studentów i Absolwentów Uniwersytetu Gdańskiego we współpracy z CASiD UG.
